
ZASADY GRY Recepta na bestseller – literacka gra miejska

 

1. Organizatorem gry jest Centrum Inicjatyw na rzecz Rozwoju REGIO.
2. Gra trwa od 1 do 31 października 2019 roku. 
3. Celem gry jest odwiedzenie 12 placówek kulturalno-turystycznych i  rozwiązanie w

każdej z nich przygotowanego dla uczestników zadania.
4. Jedenaście placówek zostało wskazanych w książeczce do gry (ich adresy i godziny

otwarcia uczestnik znajdzie też na s. 17). Ostatnią uczestnik pozna dopiero po rozwiązaniu
hasła zamieszczonego na s. 15 – w haśle ukryta została nazwa dwunastej instytucji, w której
zakończy się gra. 

5. Dodatkowe  zadanie  czeka  na  chętnych  05  października.  Podczas  obchodzonej
wówczas Nocy Bibliotek zapraszamy do odwiedzenia Biblioteki Otwartej  na ul. Narutowicza
8/10.  Jego  rozwiązanie  uprawni  do  udziału  w  dodatkowym  losowaniu  nagród  podczas
uroczystego podsumowania gry. Dla rozwiązania i ukończenia głównej części gry wizyta w
Bibliotece Otwartej akurat w dniu 05 października nie jest wymagana.

6. Celem każdego z zadań jest pozyskanie litery, którą należy wpisać w diagram kryjący
hasło.  Litery  powinny być  uzupełniane  zgodnie  z  proponowaną w książeczce  kolejnością
odwiedzania  placówek,  a  więc  literę  pozyskaną  w  Łódzkim  Centrum  Informacji  należy
wpisać w kratkę pierwszą, pozyskaną w księgarni Światowid w kratkę drugą i tak dalej, aż do
kratki  jedenastej,  w  którą  należy  wpisać  literę  pozyskaną  w  Wojewódzkiej  Bibliotece
Publicznej. 

7. W  książeczce  do  gry  proponujemy  określoną  kolejność  odwiedzania  instytucji
kulturalnych,  ale uczestnik może wybrać dowolną,  dogodną dla siebie,  pamiętając tylko o
właściwej kolejności wpisywania pozyskiwanych podczas zadań liter.

8. W każdej odwiedzanej placówce (poza Domem Literatów) na uczestników będą też
czekały specjalne naklejki lub pieczątki, potwierdzające obecność w danym miejscu. Należy
je wkleić/przystawić w książeczce na tej stronie, na której znajduje się opis rozgrywającego
się tam zadania, np. naklejka/pieczątka z Łódzkiego Centrum Informacji powinna się znaleźć
na s. 4, z księgarni Światowid na s. 5 itd. O naklejkę/pieczątkę należy prosić gospodarzy
danego miejsca (przede wszystkim będą to pracownicy recepcji, kas bądź punktów informacji
w konkretnych placówkach).

9. Uczestnik  sam  decyduje,  kiedy  w  czasie  między  1  a  31  października  odwiedzi
wskazane instytucje i wykona zadania. Do gry można się włączyć w każdym momencie.

10. Potwierdzeniem ukończenia gry jest złożenie wypełnionej książeczki w dwunastej –
zaszyfrowanej w haśle – instytucji  kulturalnej, po uprzednim wykonaniu w niej ostatniego
zadania.  Należy to  zrobić nie później  niż  w dn. 31 października 2019 r.  Przed oddaniem
książeczki należy uzupełnić w niej dane uczestnika (na s. 2)!

11. Uczestnicy, którym nie uda się ukończyć gry, mogą wziąć udział w losowaniu nagród
pocieszenia – wystarczy, że częściowo wypełnioną książeczkę ze swoimi danymi wyślą do 31
października  (liczy  się  data  stempla  pocztowego)  na  adres  organizatora,  czyli  Centrum
Inicjatyw na Rzecz Rozwoju „Regio” (ul. Kamińskiego 3/5 lok.43, 91-427 Łódź).

12. W grze  można  brać  udział  indywidualnie  lub  drużynowo/rodzinnie.  W przypadku
grupy  w  metryczce  na  s.  2  należy  wpisać  nazwę  i  liczebność  grupy  oraz  podać  dane
kontaktowe do jej lidera.

13. W  grze  mogą  brać  udział  osoby  pełnoletnie  i  niepełnoletnie.  W  przypadku  osób
niepełnoletnich ich udział może się odbywać tylko w grupie, w której jest przynajmniej jeden
pełnoletni opiekun.



14. Uczestnicy biorą udział w imprezie na własną odpowiedzialność i w razie poniesienia
uszczerbku  na  zdrowiu  lub  strat  materialnych  nie  będą  dochodzić  odszkodowania  od
organizatorów. Organizatorzy nie odpowiadają za rzeczy zaginione, także za szkody powstałe
wobec uczestników lub też przez nich wyrządzone. 

15. Udział w grze jest bezpłatny.  Jedynie do dwóch muzeów na trasie gry obowiązują
bilety  wstępu.  Uczestnicy,  którzy  nie  chcą  kupować  biletu  na  ekspozycję,  powinni
zaplanować realizację zadania w tych miejscach w dniach darmowego zwiedzania (szczegóły
na s. 17).

16. Książeczki  do gry można otrzymać we wszystkich placówkach biorących udział  w
zabawie  (ich  lista  znajduje  się  na  s.  17),  a  także  w biurze  Centrum Inicjatyw  na  Rzecz
Rozwoju „Regio” (ul. Piotrkowska 217 lok. 116).

17. Jakiekolwiek  pytania  lub  nieprawidłowości  w  miejscach  gry  prosimy  zgłaszać  do
organizatora na adres mailowy: biuro@regiocentrum.pl.

18. Wręczenie  nagród  nastąpi  w  pierwszej  połowie  listopada.  Szczegółowy  termin  i
miejsce podsumowania zostanie podane w późniejszym okresie.

19. Ochrona danych osobowych - KLAUZULA INFORMACYJNA: 
a) Administratorem danych osobowych jest Centrum Inicjatyw na rzecz Rozwoju REGIO,

91-427 Łódź, ul. Kamińskiego 3/5 lok.43 
b) Administrator danych przetwarza dane osobowe jedynie na potrzeby organizacji gry

miejskiej
c) Dane osobowe wpisane w książeczce w postaci: imienia, nazwiska, numeru telefonu /

adresu  poczty  elektronicznej,  uczestnicy  gry  podają  dobrowolnie,  ale  ich  niepodanie
uniemożliwi udział w rajdzie. 
d) Dane osobowe nie są udostępniane innym odbiorcom. 
e) Zgromadzone dane będą przetwarzane do czasu zakończenia gry miejskiej.
f) Uczestnicy gry mają prawo żądać od Administratora danych dostępu do swoich danych, ich
sprostowania,  usunięcia  lub  ograniczenia  przetwarzania  danych,  prawo  do  wniesienia
sprzeciwu wobec przetwarzania, a także prawo do przenoszenia danych. 
g)  W  przypadku  powzięcia  informacji  o  niezgodnym  z  prawem  przetwarzaniu  danych
osobowych przez Administratora przysługuje Pani/Panu prawo wniesienia skargi do organu
nadzorczego właściwego w sprawach ochrony danych osobowych – Prezesa Urzędu Ochrony
Danych Osobowych 
h) Zebrane dane nie będą przetwarzane w sposób zautomatyzowany i nie będą profilowane. 

Grze towarzyszą dwa spacery literackie po Łodzi z przewodniczkami: dr Karoliną Kołodziej i
dr Katarzyną Badowską:
„Literaci na biglu”, 29 września (niedziela) – zbiórka o godz. 12 przy pomniku Jednorożca
„Piękna  legenda  i  trudna  historia  okiem łódzkich  pisarzy”,  13  października  (niedziela)  –
zbiórka o godz. 12 na Starym Rynku
Spacery są bezpłatne.

Dostępność punktów koniecznych do odwiedzenia w toku gry:
1. Łódzka Informacja Turystyczna,  ul.  Piotrkowska 28, czynne:poniedziałek–piątek w

godz. 9–18, sobota w godz. 10–18, niedziela w godz. 10–15
2. Księgarnia Światowid, ul. Piotrkowska 86, czynne:poniedziałek-piątek w godz. 10–18,

sobota w godz. 10–15
3. Biblioteka OTWARTA (filia Miejskiej Biblioteki Publicznej), ul. Narutowicza 8/10,

czynne:poniedziałek–piątek w godz. 9–20, sobota w godz. 9–15
4. Archiwum Państwowe, pl. Wolności 1, czynne: poniedziałek–piątek 9–15

mailto:biuro@regiocentrum.pl


5. Stowarzyszenie  Przyjaciół  Starego  Miasta,  Stary  Rynek  1,  czynne:  poniedziałek–
piątek 13–17

6. Centrum Dialogu im. Marka Edelmana, ul. Wojska Polskiego 83, czynne:
7. Centralne  Muzeum Włókiennictwa,  ul.  Piotrkowska  282,  czynne:  wtorek–środa  w

godz.  9–17,  czwartek–sobota  w godz.  12–19,  niedziela  w godz.  9–17,  bilety:  6  zł
(normalny)  /  4  zł  (ulgowy),,  wstęp wolny:czwartek;  UWAGA:  udział  w grze nie
wymaga kupienia biletu

8. Centrum Turysty Księży Młyn, Księży Młyn 12, czynne: wtorek–niedziela w godz.
10–16, nieczynne 11, 12 i 13 października

9. Muzeum Miasta Łodzi,  ul.  Ogrodowa 15, czynne: wtorek–czwartek w godz.10–16,
piątek–niedziela w godz. 12–18, bilety: 12 zł (normalny) / 8 zł (ulgowy), wstęp wolny:
środa

10. Dom Literatów,  al.  Kościuszki  98,  u  zbiegu  al.  Mickiewicza,  czynne:  bez
ograniczeń

11. Wojewódzka Biblioteka Publiczna, Dział Zbiorów Regionalnych, ul. Gdańska
100/102,  gmach  C,  I  piętro,  czynne:  poniedziałek–wtorek  w  godz.  8–15,  środa,
czwartek, piątek w godz. 12–19.30


